Basistelefon Octophon 20
an TK-Anlagen Octopus E
Bedienungsanleitung
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Bedienfeld Octophon 20
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1 Horer 5 3festbelegte Funktionstasten
2 Tasten fur Einstellungen 6 Beschriftungsfeld
3 Lautsprecher fir Anrufsignal 7 Lampen
4 Tastwahlblock

Standardbelegungen Funktionstasten

Modell 10/20/30, Modell 10/20/30

Modell 5000
Modell 300/800 ab Software 2.2
Nachricht/Info oder Wahlwiederholung Speichern oder
Ruckruf * Wahlwiederholung
Wahlwiederholung Ruckfrage Ruckfrage
Ruckfrage Trennen Trennen / Léschen

* nur bei Modell
300/800



Wichtige Informationen

Piktogramme

Hérer auflegen.

Horer abheben.
)

Sy
—

Sprechen.

Ton horbar.

Funktionstaste betatigen.

dog Rufnummer wéhlen.

Angegebene Ziffer(n)
wahlen.

Taste betatigen zum Ein-

stellen von Ruftonlautstar-
oder @ ke, Ruftonklangfarbe und

Horerlautstarke.

Beachten Sie: Wenn Sie den Horer auflegen...

...wird die Verbindung nicht Gber einen mechanischen Kontakt ge-
trennt. Deshalb Horer richtig auflegen!
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Einstellungen am Telefon

Horerlautstarke einstellen

@ oder @
@ und @

Telefon im Gesprachszustand

Funktion einleiten und stufenweise
(8 Stufen) verandern,

gleichzeitig betéatigen: Einstellung
speichern.

Ruftonlautstéarke einstellen

@ oder @

®

@ oder @
@ und @

Telefon im Ruhezustand
Funktion einleiten,

Kennzahl fir Ruftonlautstarke,

Lautstarke stufenweise (8 Stufen)
verandern,

gleichzeitig betéatigen:
Einstellung speichern.

Ruftonklangfarbe einstellen

@ oder @

®

@ oder @
@ und @

Telefon im Ruhezustand
Funktion einleiten,

Kennzahl fiir Ruftonklangfarbe,

Klangfarbe stufenweise (8 Stufen)
verandern,

gleichzeitig betatigen:
Einstellung speichern.
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Einstellungen am Telefon






Telefonfunktionen

Octopus E Modell 10/20/30

Verbindungen herstellen

Interngesprach |.£.. EEE
Vermittlungsgesprach @
Externgespréch | ‘:.P..| @ EEE
Externgesprach gezielt Giber eine Lei- 4 | [e88 1 [==8
tung (wenn Leitung belegt, 5 Sekunden |ﬁ i N
warten, Leitung ist reserviert. Leitung Leitungs-

wird frei, Ihr Telefon lautet) nummer
Externgesprach gezielt mit =
Wahlwiederholung Cam) fholung.

Riickfrage

— g
Einleiten Riickfrage o

(Lampe aus)

—
Beenden Ruickfrage
(Lampe blinkt)

oder
. ' . Ruckfrage Riickfrage
(je nach Konfiguration) (Lampe blinkt) (Lampe blink?)
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Umlegen (Ubergabe/Ubernahme)

Ubergabe mit/ohne Ankiindigung

Gesprach — B8 | evtl Gesprach
fihven e, |98 | ankindigen  |a=m

Weiterfiihren Erstgesprach nach vergeblichem Ubergabeversuch

Erst-
Ruckfrage ge-
(Lampe blinkt) sprach
oder — —
. . . uckirage uckirage
(je nach Konfiguration) (Lampe blinkt) (Lampe blinkt)  sprach

Aktive Ubernahme durch den Zielteilnehmer

Ubergabe- F
0 H uckirage
= Ankundlgung (Lampe bI?nkt)

Ubergabe nach Direktansprechen einer Gruppe; Durchsage
(ab Software 2.2)

Gesprach ooo Gespréch NA
fuhren Laﬁﬂ“pcekgﬁg; bgo ankiindigen  |@™=m

Heranholen des Rufes
Standard-Rufabfrage

Rufsignalisierung an einer anderen Ne- @ @ @
benstelle der Anrufibernahmegruppe ™

Gezielte Rufabfrage

/I\ oog
Anderes Telefon lautet @ @ @ B8

Riickruf (intern maximal zwei, ab Software 2.2 maximal fiinf)

Aktivieren

Teilnehmer besetzt oder — e
frei (Lampe ace) L
Entgegennehmen

. N2
Ihr Telefon lautet
) 1 ¥
Loschen @



Wahlwiederholung (extern)

Anrufen (die zuletzt gewéhlte externe =
Rufnummern wird automatisch gespeichert).  |@=| folung

Konferenz (ab Software 2.2 maximal fiinf Teilnehmer)

T — —
|ﬁ| ooo Riickfrage Riickfrage :
o (Lampe aus) o (Lampe blinkt)

Teiln. A Teiln.B Teiln.C KonferenzmitA+B+C

(Konferenzton abschalt-
bar, Servicetechniker)

Erweitern (ab Software 2.2)

— |g\| == @ @ Iy
i ogo Riickfrage
(Lampe aus) o (Lampe blinkt)

Riickfrage
Teiln. Konferenz mit
D(E) A+B+C+D(+E)

Beenden Riickfrage @ @
(Lampe aus)
Verlassen
Makeln
ooo

ooo
B — (B =/ 00®
tickfrage tickfrage
(] o (Lampe aus) o (Lampe blinkt)

Teiln. A Teiln.B Teiln.C Teiln. B
Ruckfrage @ @
(Lampe blinkt)
Teiln. C
. . v
Gesprachzw.B+C

Gezieltes Belegen einer Mehrfachrufnummer (MSN)
HOOOMOE

Mehrfach- externe
rufnummer Rufnr.
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Ubergreifendes Léschen
Léschen vom Nutzer selbst pro- Iy l
grammierter Einstellungen (An- |ﬁ

rufumleitung, Rufzuschaltung,

Rufnummernunterdriickung, An-
rufschutz, Sammelanschluss)

Anrufumleitung

Interne/externe An- geg I
rufe C o | oga

Ziel-Nr
Externe Anrufe @ @ @ BE| | &>

(] o

Ziel-Nr
Interne Anrufe @ @ @ EEE Jd

Ziel-Nr.

Bei externen Zielen Richtungskennzahl, z. B. ,0, vor der externen
Zielrufnummer eingeben.

Ausschalten

e [ £
Sonderwéhlton horbar O
Anrufumleitung fiir Leitungen (ab Software 3.0)

Funktion einschalten

ENOIOI0IO)LIIE

Leitungsnummer, Umlei-
tungsart (1=alle Anrufe,
2=nur externe Anrufe,
3=nurinterne Anrufe) und
Ziel-Nr.

Funktion ausschalten

ASIOIOIOILIIE

Sonderwahlton horbar Leitungsnummer




Anrufweiterschaltung einer Mehrfachrufnummer (MSN)

(Nur bei Mehrgerateanschluss)

. oo
Einschalten . @ @ @ EE

Umleitungsart
(1=sofort, 2=unbeantwortete Rufe,
3=im Besetztfall), eigene MSN und
Ziel-Nr. (ohne Extern-Kennzahl)

Ausschalten | | p
Sonderwahlton horbar =g

Umleitungsart
(1=sofort, 2=unbeantwor-
tete Rufe, 3= im Besetzt-

fall) und eigene MSN

Anklopfen

s

oon . nach ca. 5 Sek. .
Fir Anrter o] | BB | CHime widavonaticn 1305
. angeklopft, A
ist besetzt Ereiton sich meldet
Fir Angerufenen
4 1t Gesprach
a) s Cam ] Ruf C o | mit Anrufer
Anklopfton Ende
b)

> Gesprach mit — Fortset
Ruckfrage Anklopfer Rickfrage zung
(Lampe aus) (Lampe blinkt) Erstge-

Anklopfton sprach
oder (je nach Konfiguration)

d F @ @ @ Gesprach mit
uckirage
(Lampe a%s) Anklopfer

Anklopfton

Fortsetzung

Rickfrage Riickfrage 2
(Lampe blinkt) ~ (Lampe blinkt) ErStgeSpraCh

1
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Anklopfen verhindern/erlauben (ab Software 2.2)

Verhindern

Erlauben

A ®DOOO[
A OOOO[

Aufschalten

(Nur wenn berechtigt)

)

3

Telefonschloss

el —j
Aufschaltung be-
nehmer Ruckfrage @ @ @ )
besetzt (Lampe aus) steht: Sprechen

Aufschalteton bei allen

Teilnehmern

Erstmalige Code-Programmierung

AVOOOOOOO

iy

2x Code funfstellig

Schloss sperren @ @ @ EEE > |‘i.|

Code flinfstellig

Schloss &ffnen @ @ @ EEE I |¢in|

Code flinfstellig

Schlosscode dndern

@@@ FEREI A

alter 2x neuer Code
Code (funfstellig)



(Nur wenn berechtigt)

Anderes Telefon . @ @ @ @ BB
abschliefien o5

Zentrales Codeschloss (ab Software 2.2)
Interne

Ruf-Nr.
Anderes Telefon 4 ooo
aufschlieien @ @ @ @ g @

Interne
Ruf-Nr.

Anlagenkurzwabhl

HO D[

Kurzrufnummer

Individuelle Kurzwahl

; 0N gaR BeR [ 5Sek.
Spelchern @ @ @ aga @ ooo | den

Kurzrufnummer externe
00 bis 09 Rufnummer
(ab Software 2.2
[J0 bis [09)

Anrufen . @ @ EE

Kurzrufnummer 00 bis 09
(ab Software 2.2
[0 bis [09)

Nachricht/Info abfragen

Abfragen - Verbindung mit Absender der Nachricht wird aufgebaut

AIRIOIOIOIO)N

Taste ,Nachricht/Info* — J
ist eingerichtet g—n| echcnyio |

(Lampe blinkt)
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Info (Nachricht) senden
ooo

@@ BeE ;-Li_

Int. Rufnummer  Textnummer O bis 9
Standardtexte (dnderbar
durch Anlagenbetreuer):
0 = Bitte um Ruckruf
1 =Besuch wartet
2 = Achtung Termin
3 = dringender Anruf
4 =nicht storen
5 =Fax/Telex abholen
6 = Bitte zum Diktat
7 = Bitte kommen

oder 8 = Bitte Kaffee bringen
9 = verlasse Blro

| 1 | gag Teilnehmer wird Iy 1
erufen, meldet — | |
(] I:EI: g sich nicht Nachricht/Info (]
Int. Rufnummer Text = Bitte um Ruckruf

Zurlicknehmen (alle) @ s |t*'.|

Tonwahl (MFV-Wahl)

Sie haben eine Verbindung hergestellt

Automatische MFV-Wahl| —3 gag
nicht aktiv N i

Automatische MFV-Wahl| e
aktiv 8"
Anrufschutz

Einschalten

®©
Ausschalten . @ @
®

=

Q=

] )]

)

Rufnummer unterdriicken (extern)

Einschalten

Ausschalten

O
0
© [+]l&
O

EI'E
®O®
)




Babyphon (Raumiiberwachung)

Zu Uberwachendes e @
Telefon aktivieren ™

Hérer neben
Telefon legen

Durchfiihren (nur intern) |.;P‘| EEE

Ruf-Nr. des
aktivierten Telefons

Gruppenruf/Sammelanschluss

In eine Gruppe hineinschalten

A0 ®O G []lA

Aus einer Gruppe herausschalten

ENIOIO ] E |

In alle Gruppen hineinschalten (ab Software 3.0)

ENOIOIOIOIE =

Aus allen Gruppen herausschalten (ab Software 3.0)

A ®®O@[]lA

In bestimmte Gruppe hineinschalten (ab Software 3.0)

A0 ®©F[2]lA

Gruppen-/Leitungs-
nummer

Aus bestimmter Gruppe herausschalten (ab Software 3.0)

EDIOIONL 1| E=

Gruppen-/Leitungs-
nummer
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Direktansprechen

(Nur zu Octophonen 22/26/28) @ @ EEE

Nachtschaltung

Einschalten @ @ @ EEE By

Innerhalb von 5 Sek. Zielteilnehmer
eingeben. Keine Eingabe = Stan-
dardnachtschaltung

Ausschalten @ @

Parken
Sie flihren ein Gesprach

. — oog
Gesprach parken Rickirage @ @ @ 888
(Lampe aus) o

Obis9
Parkposition merken

Geparktes Gespréach gaa
entgegennehmen (] og?

gemerkte
Parkposition eingeben

Projektkennzahl PKZ

Nur bei Gesprachsdatenerfassung (Servicetechniker)
[=[=]=]

A 0 (0 (O [§ RIEE

PKZ Rich-  externe
einge- tungs- Ruf-
ben kenn- num-
zahl mer

Rufzuschaltung

Einschalten @ @ EEE s |¢i||

interne Ruf-Nr.

Ausschalten @ @ iy |‘i.|




(Nur méglich, wenn bei der Deutschen Telekom beantragt)

Externgespréch Ruckfrage @ ‘ @ s
(Lampe aus)
Schalter betatigen (nur bei Octopus E Modell 20/30)

Einschalten oder N oog T
kurz betatigen B || & |¢—.|

(je nach Konfigu-

ration) 1bis4
Ausschalten @ @ EEE Ny |‘i'..|
1bis 4

Signal zum Netz, Flash
Sie haben eine externe BE
Verbindung tber analoge gumcggaagues oo

externe Leitung hergestellt

Dienstkennzahl
und/oder Rufnummer

(Nur wenn berechtigt)

B &= o) ()[B
uckirage
L o (Lampe a%s) o

Ruf-Nr. Ruf-Nr.
Tar Tar

Taroffner fiir Tonwahl freigeben

(Nur wenn berechtigt)
%)

Frei- Ban AaR
LEOOOENELRE

Code funfstellig und
Art der Tlrfreigabe
(Servicetechniker)

Sperren . @ ‘ @ EEE d |‘i'.|

Ruf-Nr.
Tar
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Telefonfunktionen Octopus E Modell 10/20/30



18
Mikrofon ein-/ausschalten

Ausschalten 9J Riickfrage

(Lampe aus)

Einschalten J R:Uckfrage
9 (Lampe aus)

(Nur wenn berechtigt)

SHO®G B [E [F&

Interne Kennzahl firr Lei-
Rufnummer stungsmerkmal

Mobil telefonieren (ab Software 3.0)
o geg gae
A®00® @[ @

Rufnummer und

“ : : Code (Schloss- Externe
Nach Gesprachsende wird dieser code) desande-  Rufnummer

Zustand wieder aufgehoben. ren Nutzers

Assoziierte Wahl

(Nur wenn berechtigt)

ENOIOIOILIEIO]L 1|1

Interne (beiex-  Ruf-
Ruf- terner  num-
num- Verbin-  mer
mer dung)

IOIOI0=A

alle Lampen blinken und
der eingestellte Anrufton
ertont

ab Software 2.2 @ @ @ @

alle Lampen blinken und der
eingestellte Anrufton ertont



Wiederaufnahme Leitung

s @900
liegt auf Halten ™ ]

Leitungs-
nummer

Leitung freischalten (ab Software 2.2)

(Nur wenn berechtigt)
OIOIO]L
L) Ag7

Endgeritetausch (ab Software 2.2)

Telefon abmelden

@ @ @ @ @ Telefonstecker aus der
(] Anschlussdose ziehen

Telefon am Umzugsziel anmelden
Telefonstecker in die 1
Anschlussdose stecken | gy

Telefondatendienst (ab Software 2.2)

Sie haben eine externe Verbindung hergestellt

= WO @
Riickfrage I:EI:

0 bis 9
oder #0 bis #0
(Steuerzeichen)

Rufumschaltung zum Chef (ab Software 3.0)

Einschalten
® (®© @ [#[+]lA

Leitungsnummer

MIOIOGIOIONL I EI=Y

Leitungsnummer

Ausschalten
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Anrufverteilung (ab Software 2.2)

Anmelden T oo
OIOIOIOLL IIE

Personliche
Kennung

s OO0
Dienstende Com

Abmelden temporar @ @ @
(nicht verflgbar) (]

Riickmelden nach temporarer . @ @ @ @
Abmeldung (verfligbar)

Nachbearbeitungszeit anfordern . @ @ @ @
(UCD-Verbindung)

Rickmeldung @

nach Nachbearbeitungszeit Com

Anrufverteilung oog I
Nachtschaltung ein |@™m o7

Ziel-Nr.

Anrufverteilung @
Nachtschaltung aus (o

Terminerinnerung (ab Software 2.2)

in ol 1 gag
Termin eingeben . G

Uhrzeit
vier-
stellig

Termin loschen @ @ @
. o N ¥
Terminruf quittieren

Telefonfunktionen Octopus E Modell 10/20/30



Telefonfunktionen

Octopus E Modell 300/800

Verbindungen herstellen

Interngesprach |‘2. EEE
; " T

Vermittlungsgespréach «

Externgesprach |'1.| @ EEE

Sondergesprach (z.B. Privat- oog
gesprach). = oga
Riickfrage

Riick-
frage-
ge-
sprach

, , ) . . 3 Erst
Beenden (zwei Moglichkeiten konfigurierbar). Ruckirage  ge-

(ein- oder "
zweimal) Spréach

Umlegen (Ubergabe/Ubernahme)

Ubergabe zu freiem/ besetztem Teilnehmer mit/ ohne Ankiindigung

o —— | BRB| evt. Gesprach 4
Gesprach fiihren Forese | BB ankdindigen Py

ooo
I ooo
E|n|e|ten Rickfrage BEU

Weiterfiihren Erstgesprach nach vergeblichem Ubergabeversuch
—3 Erst

Riickfrage ge-
(ein- oder ..
zweimal) Sprach

Ubergabe zur Zentrale. =

Aktive Ubernahme durch den Zielteilnehmer

Ubergabe-Ankiindigung. ==
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Heranholen des Rufes
Standard-Rufabfrage

1+
Rufsignalisierung an einer anderen @ @

Nebenstelle.
Gezielte Rufabfrage

HOO®
Rufsignalisierungen an mehreren (] o

Nebenstellen.

Riickruf

Aktivieren

Teilnehmer frei/Teilnehmer be-  ——
a) SetZt Ruckruf oder ﬁ
b) Teilnehmer frei/ —— —
Teilnehmer besetzt, w0 Fiowrage (]

. 1t gewlnschter | BE8 %
Léschen Teilnehmer EEE (]
Wahlwiederholung

Anrufen (die zuletzt gewéhlte Rufnum- =
mer wird automatisch abgespeichert). | e

holung

Konferenz

|88 | — |88 | —3
|ﬁ I:IEI:I Riickfrage DEI:I Riickfrage :
. . Konferenz mit
Teiln. B Teiln.C A+B+C
Weitere Teilnehmer (max. 3) — || = >
hinzuschalten. Riickfrage UEU Riickfrage
" Konferenz mit
Teiln.D A+B+C+D
Makeln
| |888| —— | BBB | | ] [ ]
|ﬁ I:EII Riickfrage I:EI: Riickfrage Riickfrage

Teiln. B Teiln.C Teiln. B Teiln. C

T s I s |
oder Ruckfrage Ruckfrage

Gesprach zw. B+C Ende



Anrufumleitung

Variable Anrufumleitung

Zielrufnr. programmieren @ gog | |
und Funktion einschalten. (o g
Ziel-Nr

Variable Umleitung

ausschalten. ™

Variable Umleitung @
einschalten. ™
Zielrufnummer l6schen
und Funktion ausschalten. U

IEPEHERIE

Feste Anrufumleitung

o i
Funktion einschalten.
Funktion ausschalten @ @
. ﬁ

Anrufmitnahme
Rufmitnahme am eigenen Tele- T 1
fon zu noch unbekanntem Ziel @

vorbereiten.

Aktivieren am Mitnahmeziel. @ EEE ||i.|

ene Rufnr.

eig
Abmelden am Mitnahme- Be9 | ¥ |
ziel. (o) 8" | (@

eigene Rufnr.

. H ¢ ¢
Loschen am eigenen Telefon. @ @

)</[34
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Rufweiterschaltung bei Frei und Besetzt

Variable Rufweiterschaltung bei Frei

Zielrufnr. programmieren @ goo | J |

und Funktion einschalten. O "E? | |am
Ziel-Rufnr.

Rufweiterschaltung

ausschalten. O] 0

Rufweiterschaltung

einschalten. Cam ™

Zielrufnr. l6schen und @

Funktion ausschalten. Lo 0

Variable Rufweiterschaltung bei Besetzt

Zielrufnr. programmieren @ gog

und Funktion einschalten. Lo i

-R

Rufweiterschaltung @

ausschalten.

Rufweiterschaltung . ‘ @

einschalten.

Zielrufnr. I6schen und . @

Funktion ausschalten. Com

Feste Rufweiterschaltung bei Frei

D ®
010
D®
Funktion einschalten. @ @ @
®H®
010
D®

304 P-

4

<2<

Funktion ausschalten.

Feste Rufweiterschaltung bei Besetzt

Funktion einschalten. @

Funktion ausschalten @
' Cam ]

)</[34



Ubergreifendes Léschen
Léschen vom Nutzer selbst program- T 3
mierter Einstellungen (Anrufumleitung,

Anrufmitnahme, Anrufschutz, Heraus-
schalten aus dem Sammelanschluss).

Anklopfen

. 1 ooo gewlinschter warten, bis
Fur Anrufer: |ﬁ| 888 Teilnehmer Teilnehmer
o ist besetzt sich meldet
Fir Angerufenen:
N2 1t Gesprach
a) s |ﬁ Ruf O | mit Anrufer
Anklopfton Ende Erstgesprach
b) & — Gesprach mit ?frae For‘[setzupg
Ruckfrage Anklopfer (ein- oder  Erstgesprach
zweimal)
Anklopfton

Aufschalten
oog Teil- Aufschaltung Aufschalteton
o8 | nehmer @ besteht: & bei allen
o besetzt Sprechen Teilnehmern

Telefonschloss

Erstmalige Code-Programmierung

A ®®©® OO0 O

Code vierstellig

Schloss sperren @ @
Schloss 6ffnen @ EEE |‘i.|

Code vierstellig

gchlosscode an- @ 28 | | g8 |‘~l_r.|
ern o o

alter  neuer
Code  Code
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Teamkurzwahl

Zweier-Team

- Speichern @ EEE

- Anrufen

oder alternativ

Zehner-Team

RNOIOIONNOIL.

)

s

Ex

- Anrufen @ @ bis

Individuelle Kurzwahl

Speichern

HDODOO - OF

©

=

Anrufen @ @ bis

Nachricht/Info abfragen

Abfragen

Verbindung mit Absender der Nachricht
wird aufgebaut (z.B. Voice-Server oder
Rezeption).

©

=

N,

Nachricht/Info
(Lampe blinkt)



Kurzwahlnummern

ig;zrﬁzull- Rufnummer 1 l?gr:rl-;;hq]- Rufnummer
810 ) (0
811 @ @
812 ® (2
813 % (3)
814 @ @
815 ) (5)
816 ) (6)
817 @ @
818 (%)
819 ) (9)
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Telefonfunktionen

Octopus E Modell 5000

Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-
len Gberein, die in lhrer TK-Anlage konfiguriert sind!

Verbindungen herstellen

Interngesprach | N | EEE

Vermittlungsgesprach @ @

ooo

Externgesprich | 1 | @ B
Riickfrage

—J | oon Ruick-

Einleiten Riickfrage EEE frsg_e—

sprach

— Erst

Beenden J Trennen ge-

> sprach

Umlegen (Ubergabe/Ubernahme)
Ubergabe zu freiem/ besetztem Teilnehmer mit/ ohne Ankiindigung
| — N
Gesprach fiihren _)J Rickfrage EEE e;ﬂ'k%ﬁz%gh
Weiterfiihren Erstgesprach nach vergeblichem Ubergabeversuch

J 1 Erst
Trennen ge-
> sprach

Ubergabe zum Abfrageterminal

. — ¥
Gespréach fihren _)J Ruckfrage

Heranholen des Rufes (Rufabfrage)

Standard-Rufabfrage @ @
Rufsignalisierung an einer anderen Ne- ()

benstelle der Anrufibernahmegruppe

29
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Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-
len Gberein, die in Ihrer TK-Anlage konfiguriert sind!

Aktivieren

Teilnehmer frei @

Teilnehmer besetzt

Loschen @

Entgegennehmen Telefon lautet

D024

©
©
©

)]

Wahlwiederholung
. ooo
Spelchern |‘1.| EEE @ @ oder vvah(\)wulﬁger
T —
Anrufen oder Wartgmﬁger—

Konferenz

oog oon | Co—]
ooo ooo
ﬁ I:En Ruckfrage I:EI: Ruckfrage

) . ) Konferenz zw.
Teiln. A Teiln.B Teiln.C Teiln. A+B+C

Anrufumleitung

Variable Anrufumleitung

Zielrufnr. programmieren gom | ——
und Funktion einschalten P Ta” [ Seeeer

Ziel-Nr.
Variable Anrufumleitung @
ausschalten und léschen (o] ™
Feste Anrufumleitung / Rufweiterschaltung
Zielrufnr. programmieren gog | ——
und Funktion einschalten "™ OB | Sperchem
Zie|l’ufnl’. |OSChen Speichern @ @ @ Trennen Speichern

E




Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-
len Gberein, die in lIhrer TK-Anlage konfiguriert sind!

o T =

Funktion einschalten @ @ @
. T <

Funktion ausschalten @ @

Anrufumleitung fiir anderes Telefon speichern und einschalten

Kennzahl fir ,Umleitung zu anderem
Anschluss einschalten” eingeben Spe'chem

Rufnummer des anderen Teilneh- goo
mers eingeben und bestatigen 487
PIN des anderen Teilnehmers ein- goo
geben und bestatigen 987

Anrufumleitung fiir anderes Telefon ausschalten

Kennzahl fir ,Umleitung zu anderem
Anschluss ausschalten” eingeben Speichern

Rufnummer des anderen Teilneh- oog
mers eingeben und bestatigen ogd
PIN des anderen Teilnehmers ein- goo
geben und bestatigen oge @

Anrufmitnahme

Rufmitnahme am Ziel aktivieren

A 0 (D (D) D [B] 0 (D @ &)

Cam °5? (|
PIN

Identifikation am fremden @

Telefon aufheben Cam ] -

Abmelden am Mitnahmeziel

MISIVIOION 11O L

B @
PIN

Identifikation am Mit- 1 J

nahmeziel aufheben @ @

oder Abmelden am eigenen @

Telefon Cam | ™
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Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-

len Uberein, die in Ihrer TK-Anlage konfiguriert sind!

Anklopfen

.. T B8g gewiinschter gvér%een‘l,r
Fir Anrufer:  |a==m| [®8® | Teilnehmer ol ik
ist besetzt swcger?e\—
Fir Angerufenen:
N 1+ Gesprach
g |ﬁ Ruf Cmm ] mit Anrufer

Anklopfton Gesprachsende

Aufschalten

(Nur wenn berechtigt, alternativ zu Anklopfen)

/I\ oon Teil- Auf-
= 888 | nehmer schal-
O | besetzt tung

be-

steht:
Spre-

chen

iy

Auf-
schalte-
ton bei

allen

Teil-

neh-

mern

Zentrale Kurzwahl

Kurzwahlziel wahlen

KN
™

dreistellige Kennzahl

Individuelle Kurzwahl

) —3 ooo
Speichern speichem@ @ bis @ HEH

—
Speichern

Rufnummer

Anrufen @ @ bis @

Anrufschutz

. 0 v
7 v



Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-
len Gberein, die in lhrer TK-Anlage konfiguriert sind!

Sammelanschluss

Aus Sammelanschluss
herausschalten Cam ] Cam ]
In Sammelanschluss @
hereinschalten (] Lo

Projektkennzahl /Identifikationsnummer (PIN)

Nur bei Gesprachsdatenerfassung (Info durch Servicetechniker

A 0@ @ [E][+]@ )

PIN WahL- externe
einge- ton Rufnr.
ben

Berechtigungsklasse dndern

Nur bei Berechtigung

Umschalten @ @ EEE |‘i‘|
Zuriickschalten @ @ EEE |‘i.|

Rufnummer und/oder Namenanzeige unterdriicken

; (N gag
Verbindungsaufbau PRl a8

Ruf-Nr.

— gag | —
Speichern I:En Speichern

Uhrzeit
vierstellig

Bei Erreichen des Termins klingelt das Telefon im Sekundenrhythmus.
Nach Abheben ist Dauerquittungston horbar.

3
=

Termin speichern
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Die eingetragenen Kennzahlen stimmen u.U. nicht mit den Kennzah-
len Gberein, die in Ihrer TK-Anlage konfiguriert sind!

Allgemeine Abfrage bei Nacht

\ E f wi
Nachtwecker klingelt @ @ @ ﬁfg?ﬁmmvggd

Betrieb ohne Speichertaste

Speichern ohne Taste ,,Spelchern (am Telefon nicht vorhanden)

Kurgwahlnummer oo T
speichern 7 e™m

Sonderkennzahl, zB.  Kurzut Rufnr.

Kurzwahlnummer wéhlen . @ @ . @

Sonderkennzahl, z.B. ~ Kuzy-

Variable Anrufumleitung 1~ goo
programmieren ﬁ ag- |ﬁ|

Sonderkennzahl, zB.  Ruf-

N
Feste Anrufumleitung 1 BEg T
programmieren Hge |ﬁ|

Sonderkennzahl, z.B. Ruf-Nr.

B 7 4
Feste Anrufumleitung l6schen @ @

Sonderkennzahl, z.B.

Anrufumleitung 1 N2
einschalten

Sonderkennzahl z.B.

Anrufumleitung
ausschalten

Sonderkennzahl zB




Kurzwahlziele

Kurzwahl- Rufnummer/Name
ziele

1

Sollten Sie weitere Informationen tiber Ihr Telefon benétigen, so wenden
Sie sich bitte an die zentrale Organisationseinheit (Systembetreuung) in
Ihrem Hause, die fir Riickfragen der Nutzer zustandig ist. Diese stellt Ih-
nen gern ein ausfiihrliches Bedienhandbuch zur Verfligung.
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Telefon anschliefen

Fahrungskanal flr
Horerkabel

FUhrungskanaI/
fur Telefonan-
schlusskabel

PO

Buchse flr Buchse fur
Telefonanschlusskabel Hoérerkabel

1. Stecken Sie das gewendelte Horerkabel erst in die Buchse des
Telefonhorers, dannin die Buchse 1 an der Telefonunterseite, um
den Horer mit dem Telefon zu verbinden.

2. Stecken Sie das Telefonanschlusskabel in die vorgesehene
Buchse 2 an der Telefonunterseite und dann in die An-
schlussbuchse der TK-Anlage, um das Telefon mit der TK-Anlage
zu verbinden.

3. Driicken Sie die Anschlusskabel in die vorgesehenen Kabel-
kanéle.
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Wichtige Telefonnummern

Bei Storungsfall:

Bei vertrieblichen Riickfragen:

Bei Geratelibergabe bitte Telefonnummer

eintragen!
Dieses Gerét erfllt die Anforderungen der EU-Richtlinien
89/336/EWG ,Elektromagnetische Vertraglichkeit”,
73/23/EWG ,Elektrische Betriebsmittel zur Verwendung

innerhalb bestimmter Spannungsgrenzen®.

98/13/EWG ,Telekommunikationsendeinrichtungen*
Hierfur tragt das Geréat das CE-Zeichen.

Herausgeber:

Deutsche Telekom AG

Anderungen vorbehalten.

Bestellnummer: A31003-E8000-X144-4-19
Softwarestand: 02.05.00

Stand: 31.03.00

Gedruckt auf umweltfreundlichem
Recyclingpapier.
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